MUSICA

Sonido en todas partes
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Historia de la musica

1881
A. Edison

inventa el fonégrafo.

El walkman 1 9 8 o
revoluciona la
industria musical. Ese mismo

afio, Philips y Sony presentan
el compact disc (CD).

18875

inventa el graméfono.

1 9 3 OAparicic’)n de las
primeras cintas

magnetofoénicas.

1 89 65e lleva 1 97 szzarece"

a cabo la . tes d
. . . primeros casetes de
primera comunicacion radial. . "
cinta magnética.

OAparicién de los
1 9 5 primeros discos
de 45 RPM. Se realizan las
primeras grabaciones en estéreo.




Historia de la musica

Las ventas de2 OO 6
musica online

comienzan a igualar a las

de los CDs en las tiendas.

Aunque los formatos DVD

y sus sucesores HD-DVD y

BluRay ofrecen mas

capacidad, ninguno logra

establecerse en la industria

musical como un estandar.

2001

19925

Fraunhofer de Alemania
presenta un novedoso
formato de archivo de
musica que comprime
hasta 10 veces mas

que un CD: nace el MP3.
(MPEG1 Layer3).

e 1998
el primer

reproductor MP3 portatil. Su
nombre: MPMan F10; sélo
tenia 32 MB de memoria y fue
presentado en Seul, Corea.

Apple presenta el iPod.
Actualmente ya ha
superado los 100 millones
de unidades vendidas.

Se presenta

el primer2 Oo 7
reproductor

MP3 con conexion WiFiy

Bluetooth, que permite al
usuario una total conectivi-

1990

A partir de este afio
asoma un cambio

importante en la 3
produccién musical.

1 99 95e crea “Napster”,
el primer megasistema

para compartir archivos MP3. Fue el
primero de los sistemas de distribucion
de archivos entre pares de
popularidad masiva, era una red
centralizada, ya que utilizaba un
servidor principal para mantener la
lista de usuarios conectados y archivos
compartidos por cada uno de ellos.
Napster alcanzé su pico con 13,6
millones de usuarios hacia febrero de
2001 y fue cerrado en julio de ese afio
por violacién al copyright.

|

WO EES

dad con Internet y con otros

Gracias a la tecnologia . "
dispositivos.

MIDI aparecen los
estudios de producciéon
musical hogarefios.
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| sonido es un efecto producido por variaciones de pre-

sion en el ambiente. Para que exista, se necesita un emi-

sor; Un parlante, una garganta humana, o un bombo

son algunos ejemplos de este tipo de generadores.

El sonido es una forma de energia, y como tal, es conver-

tible y almacenable. Cuando grabamos sonido en una
cinta magnética, lo que hace el grabador es disponer las pequefas par-
ticulas magnéticas de forma que representen el sonido que se esta gra-
bando. A este sistema de grabacién se lo denomina analdgico.
Para introducir sonido en una computadora, es necesario llevar a cabo
un proceso de conversion llamado AD, o analégico-digital, tarea de la
cual se encarga la placa de sonido de la PC.
Precisamente en este capitulo nos adentraremos en el mundo de la
musica digital, ya sea para obtener y crear musica, como para optimi-
zarla y compartirla. Y es éste el gran avance de la digitalizacion: la ver-
satilidad que adquiere la tecnologia —en este caso la musica— para dejar
de ser algo estatico y cerrado, y convertirse en algo dinamico y abierto.

Justamente, los cambios que trajo el sonido digital pasan por esos ejes:
la posibilidad de obtener musica de cualquier parte del mundo al ins-
tante, de descargar la letra, de personalizar nuestros dlbumes, de tener
nuestra biblioteca de MP3 online y acceder a ella desde cualquier dis-
positivo que se conecte a Internet, incluso, un teléfono mavil, y mas.
Ademas de todo esto, en este capitulo veremos cuestiones practicas,
como convertir entre diferentes
formatos (por ejemplo, de CD a
MP3), digitalizar nuestros dis-
COs y casetes,
comprar un
reproductor
MP3, entre

otros temas.

PHILIPS

El auge de los reproductores de MP3 portatiles
modificé la forma de escuchar musica.

Analégico vs. digital

Muchos piensan que el audio digital es “mejor” que el analégico, y esta
idea, en realidad, merece una aclaracién. Los sonidos que percibimos son
analogicos; digitalizarlos, implica convertirlos. Este proceso, muchas veces,
provoca cierta compresion que produce pérdida de calidad (perceptible o

A no). Pero ¢por qué suena mejor un MP3 que un disco de vinilo? La respuesta

es simple: por el mecanismo de extraccién de audio. Mientras que en un
MP3 un procesador sin partes mecanicas convierte el archivo, en un
tocadiscos una pua roza un surco, lo cual hace disminuir su fidelidad.



LA MUSICA MARCO AL HOMBRE DESDE
SUS COMIENZOS. PERO HASTA EL SIGLO ye r

XIX NO HUBO GRANDES CAMBIOS.

@ EN VIVO
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CREAR MUSICA, ]
0 UNA SUCESION =
ARMONICA DE
SONIDOS, FUE ALGO
QUE MARCO AL %
HOMBRE DESDE SUS
COMIENZOS. PERO
HASTA EL SIGLO XIX

NO HABIA SUFRIDO
GRANDES CAMBIOS.
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La era del MP3

[}
4.167
ES LA CANTIDAD DE IPODS QUE
VENDE APPLE EN SUS TIENDAS
POR HORA. ESO DA UN TOTAL
DE 100.000 AL DIA.
e LOS MEJORES
TEMAS

Compartir masica es algo
habitual. No hace falta
comprar todo un album
sino que es posible
descargar sélo aquellos
temas que nos gustan. Esto
provoca un cambio radical
en el negocio discogréfico,
con el inicio de la venta de
temas por Internet. Se
amplian ademas las
posibilidades de acceder a
musica de diferentes partes
del mundo y de distintos
géneros musicales.

o NUEVOS DISPOSITIVOS

Los reproductores portatiles,
incluso los teléfonos celulares,
permiten llevar nuestra musica
en el bolsillo de la camisa. Los
Home Theatres y los Media
Centers son cada vez mas
populares y sus dueios pueden
disfrutar de producciones
musicales con sonido envolvente.
También los nuevos equipos
pueden conectarse a la PC o leer
tarjetas de memoria.




LOS CDS AGONIZAN CON LA APARICION DEL MP3 Y LOS NUEVOS
REPRODUCTORES PORTATILES. LA MUSICA NOS ACOMPANA A

TODAS PARTES Y PODEMOS COMPARTIRLA FACILMENTE.

9 SERVICIOS ONLINE

-Ig Es posible descargar muisica
por Internet y mantener una
libreria de miles de

. canciones sincronizadas con
un reproductor portatil.

Oy, 8
Sy
L 5.000
™ Gogq .
' millones
SERA LA CANTIDAD DE
.1_ DESCARGAS DE MP3 QUE
'48 ALCANZARA LA TIENDA

DE MUSICA ONLINE
ITUNES ANTES DE 2008.

PRODUCIR
MUSICA

Cualquier persona
que posea
conocimientos
puede grabar su
musica con una
computadora y
difundirla a través
de Internet.

o INFORMACION

Desde Internet es
posible acceder

a toda clase

de informacion
sobre cualquier
grupo o género
musical (historia
o discografia,
entre otros).




P LA BANDA ANCHA INALAMBRICA
a n a n a PERMITIRA ACCEDER A NUESTRA

MUSICA ONLINE LAS 24 HORAS.

MUsica en el aire

LAS COMUNICACIONES
A TRAVES DE BANDA
ANCHA INALAMBRICA
VAN A PERMITIR
ACCEDER A NUESTRA
BASE DE DATOS DE
MUSICA ONLINE
DESDE CUALQUIER
RINCON DEL MUNDO.

° CANCIONES

Estaremos frente a un cambio
radical: el fin de los dispositivos
de almacenamiento.

Las canciones estaran
disponibles todo el tiempo en
servidores y podran reproducirse
desde cualquier lugar.

BUSQUEDA

Redes inteligentes y poderosos
motores de busqueda nos
permitiran acceder a la musica
rapidamente y compartirla con
otras personas. Las
comunidades virtuales y las
facilidades en la produccion y
distribucion haran que cambie
el negocio global de la musica.
Cualquier artista estara en
condiciones de dar a conocer
su obra masivamente.

LIBRERIAS

Constantemente podremos
acceder a nuevas canciones
y artistas, que estaran
identificados sobre la base
de nuestros gustos
musicales. También
podremos reproducir videos
de estas canciones al
mismo tiempo.




Formatos de audio digital

Formatos
de audio digita

COMO SEGURAMENTE SABEMOS, EXISTEN DIVERSOS FORMATOS DE
ARCHIVO ASOCIADOS AL AUDIO DIGITAL. EL MAS CONOCIDO ES EL
MP3, PERO HAY OTROS QUE DEBEMOS CONOCER.

xiste un variado menu de formatos de
archivos de audio. En general, las apli-
caciones para Windows trabajan con
el formato WAV y WMA. El formato
de compresion mas popular en la
actualidad es el MP3, pero existen
muchos otros, algunos mejores (como el AAC o el
OGG) aunque no tan populares. Conozcamos los
principales referentes a la hora de hablar de audio:
\WAV: Es el formato de audio digital sin comprimir.
Fue el primero que existi¢ para PC.
\WIVIA: Es el intento de Microsoft por hacer frente al
MP3, y en cuestiones de calidad, esté a la par de él.
Es utilizado, principalmente, para la venta de archi-
vos musicales online, debido al nivel de protecciéon
que proporciona sobre los derechos intelectuales.
IVIP3: Es el méas utilizado. Debido a su compresion,
en un CD se pueden grabar 150 temas en vez del
ndmero habitual (12 o 13) en un formato normal.

FORMATO  EXTENSION

AIF .aif

LOS FORMATOS MAS UTILIZADOS

PERDIDA DE
CALIDAD/COMPRESION

AAC: El formato AAC (Advanced Audio
Code) es un sistema de compresion de audio
desarrollado por el instituto Fraunhofer,
AT&T, Sony y los laboratorios Dolby. Este sis-
tema aumenta la calidad del MP3'y reduce en
gran medida su tamano (hasta un 30%).
0GG VOREIS: surgio frente al problema
de las patentes que plantea MP3. OGG es
uno de los candidatos més firmes para susti-
tuirlo. Presenta muchas ventajas, ya que hace
que el sonido suene mas natural y con mejor
calidad; incluso, soporta varios canales, ade-
mas del tradicional estéreo. Lo revolucionario
de este formato es que es abierto, sin posibi-
lidad de ser patentado.

1 MINUTO
*EQUIVALE A

PHILIPS
Go

Una verdadera piedra filosofal

en la que se basan los archivos de

CD  no definido (conocido como CDA) No 11 MB -
compresion es el modelo
MP3 .mp3 Si 1,1 MB psicoacustico, una teoria sustentada
Windows en algoritmos matematicos capaz de
Media Audio T si 1,2 MB calcular el nivel a partir del cual el
sonido comienza a ser perceptible
Quicktime -mov Si 0,5 MB para el oido humano. Mediante esta
RealAudio .rm/ .ra Si 1,85 MB teoria, es posible desestimar aquellos
WAV wav No 11 MB sonidos imperceptibles para el ser
humano, reduciendo de manera
AAC -aac Si 0,8 MB drastica la informacion del archivo
0gg Vorbis .0gg Si 1MB sonoro original. Esto redunda en el

peso final del archivo.

(*) En calidad CD y en estéreo (aprox.)

21
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El MP3

ESTE FORMATO DE AUDIO ES LA ESTRELLA DEL MOMENTO. CONOZCAMOS SUS
CARACTERISTICAS Y EL PORQUE DE SU POPULARIDAD.
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| MP3 es el formato de distribucion de audio mas
popular del momento. Principalmente, se utiliza
para distribuir por Internet musica que se
encuentra en formato digital y comprimido. Fue
desarrollado a principios de los ‘90 en el Institu-
to Fraunhofer en Alemania, y pronto se hizo

popular por comprimir eficientemente el audio de forma tal
que pueda ser distribuido en Internet sin problemas. Las dife-
rencias de tamafio que se obtienen pueden ser realmente

CALIDAD Y COMPRESION

Dentro del formato MP3, podemos comprimir con distinto ancho de banda, modo y
bitrate, para obtener diferentes calidades, segtin para qué vayamos a utilizar ese sonido.

Sonido telefénico
Mejor que onda corta
Mejor que radio AM
Similar a radio FM
Cercano al CD

D

mono 8 kbps 96:1
mono 16 kbps 48:1
mono 32 kbps 24:1
estéreo  56...64 kbps 26...24:1
estéreo 96 kbps 16:1
estéreo  112...128kbps 14..12:1

Tabla tomada del Instituto Tecnoldgico Fraunhofer

22

asombrosas. Por ejemplo, mientras que un archi-
vo de audio en estéreo en formato WAV de 90
minutos puede ocupar 800 MB, el archivo com-
primido puede ocupar sélo 80 MB (todo depende
del codec de compresién que se utilice, la calidad,
etc.). Pero... ;como funciona la compresion? Basi-
camente, todos los sistemas de compresion de
audio se basan en el principio de que el oido
humano no puede escuchar absolutamente todas
las frecuencias de ondas sonoras. Lo que hace el
compresor es analizar el archivo de audio vy filtrar
todo aquello que esté en un rango de frecuencias
no audibles por el oido humano. El resultado es
un archivo que suena muy parecido al audio sin
comprimir, pero que también posee cierta pérdida
de calidad. Ese nivel de pérdida de calidad est4
definido por el grado de compresién que se le
aplique al archivo. Cuanto mayor sea la compre-
sién, mayor pérdida de calidad habra y peor sona-
ra el archivo de audio; pero al mismo tiempo, mas
pequeno sera su tamano en megabytes.

Lo importante del formato MP3 es que es muy
eficiente comprimiendo audio a 44 KHz (frecuen-
cia de muestro) y 128 kbps (velocidad de transfe-
rencia de bits), que es una resolucion muy similar
a la que utiliza el audio del CD.

¢Por qué 44,1 KHZ?



YA CONOCIMOS LAS PRINCIPALES CARACTERISTICAS Y LAS VIRTUDES DEL FORMATO MP3.
COMENCEMOS A CREAR LOS NUESTROS, EN ESTE CASO, CONVIRTIENDO LA MUSICA
ALMACENADA EN CDS DE AUDIO.
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Colocamos el CD de audio en la lectora
correspondiente, y en la ventana que aparece,
elegimos [Copiar masica desde CD]. Si no se
activa, simplemente abrimos el Reproductor
de Windows y oprimimos [Copiar].

EEgemse e ey

e S S S S S

Verificamos que todas las canciones que
queremos transferir a la PC estén marcadas.
Si queremos copiar el disco completo,
marcamos la casilla [Album].

—
-
—
-
-
-
-
s
=y

g7 v Wome v b Sereratn CRYSITEIGT 1 5
- i T Antes de comenzar a hacer la copia, conviene
S hacer clic con el botén derecho sobre el icono
del CD y elegir [Buscar informacion del album].
De esta manera, apareceran los nombres de las
canciones y sabremos cudl es cudl.
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DEPENDIENDO DE LA VELOCIDAD DE BITS QUE ELIJAMOS,
OBTENDREMOS ARCHIVOS MAS GRANDES O MAS PEQUENOS.
A MAYOR VELOCIDAD DE BITS, MAYOR TAMARNO; POR LO TANTO,

SI SON PARA ESCUCHAR EN UN REPRODUCTOR PORTATIL,

LOGRAREMOS UN BUEN RESULTADO CON 128 KBPS. EN CAMBIO,

PARA ESCUCHARLOS EN LA PC, Y SI TENEMOS INSTALADO UN BUEN
# HARDWARE DE AUDIO, PODREMOS OPTAR POR 192 O 256 KBPS.

4

Py — ’ " v También es aconsejable verificar en qué formato
ST I . e y con qué calidad se hara la copia. Para eso,
hacemos clic en [Copiar] otra vez y, de las
opciones que se despliegan, elegimos
[Formato/MP3]. En [Velocidad de bits] podemos
optar por 128 o 192 (ver recuadro).

ﬁ Al presionar en [Iniciar copia desde CD],

comenzara el proceso, que demorara unos
instantes. Veremos su progreso en pantalla.

dentro de la carpeta [Mis documentos/Mi
musica]. Podemos cambiarla yendo a [Copiar/Mas
opciones/Cambiar].

E i Finalmente, hallaremos los archivos transferidos




Formatos de audio digital

Digitalizar nuestros discos

ﬂ \udacity

Ll II_'|f'I:l Para realizar este proceso, utilizaremos el
programa gratuito Audacity, que podemos
Wraser descargar desde audacity.sourceforge.net.
e
1 FAT— Al instalarlo, elegimos la opcion

correspondiente a nuestro idioma.

El segundo paso consiste en conectar el equipo de
musica a la PC. Para hacerlo, utilizamos la salida de
audio (AUX o Line Out, no convendra usar la de
auriculares) y, mediante un cable, la conectamos
con la entrada de audio (Line In) de la PC.

Audacity

Audacity es un programa editor de sonidos gratuito
(tiene licencia libre) y facil de usar. Con esta
aplicacién es posible:

® Grabar sonidos en vivo.

¢ Convertir casetes y discos a formato digital.

¢ Editar archivos OGG Vorbis, MP3 y WAV.

e Cortar, pegar, empalmar y mezclar sonidos.

e Cambiar la velocidad o el tono de una grabacion.
® Agregar ecos y otros efectos.
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s T 9

+ - #
B
5 L - K T ¥ Oprimimos el boton [Grabar], ubicado en la barra
—Er 3 de herramientas de Audacity, y hacemos que
| comience la reproduccion del disco o el casete.
Lhi p

1
|

| || ph
| A "'-\ ] "' ”I-. (BDA T, i Al finalizar la cancién, oprimimos [Detener].

k.. O

Iﬂlvfltﬁ ." l\#‘! M tetains dhbs s 1 Para verificar que se haya grabado correctamente,

'
. R SIEALY P LR AT e e Isamos [Reproducir]. Si todo esta bien, solo
5 .ﬂ--"\ o (Tvy I L pu
“'l-ﬂl' \ ”l’ 1 PARFNET "' il restara grabarla en el disco duro de la PC, para lo

cual acudimos a [Archivo/Exportar].

ulw_ A ey ©

_RH .F* \ Iy
] i1 X : | En la ventana que se abre, ingresamos el nombre
| f" ' 'I ' del tema y la ubicacion deseada (convendra
= guardar juntos los de un mismo album).
Desplegamos [Tipo:] y elegimos [MP3 File].
Repetimos los pasos con el resto de las canciones.

L

UNA VEZ CONECTADOS LOS EQUIPQOS, ES IMPORTANTE ANULAR
EL MICROFONO DE LA PC PARA EVITAR QUE NUESTRA VOZ

O EL SONIDO AMBIENTE INTERFIERAN CON LA GRABACION.




OTRA ALTERNATIVA ES DESCARGAR MP3. COMPRAR MUSICA A TRAVES DE INTERNET ES
SUMAMENTE SENCILLO Y NOS PERMITIRA ELEGIR SOLO AQUELLAS CANCIONES QUE NOS
AGRADEN, EN VEZ DE ADQUIRIR ALBUMES COMPLETOS.

Para adquirir musica a través de Internet es
necesario acudir a una tienda online. En este

caso, vamos a www. 10musica.com. El primer
paso es registrarnos.

Cuando terminamos de agregar las canciones,
hacemos clic en [Finalizar compral. De esta

forma, pasamos a la pantalla de pago. Aqui
seleccionamos el modo para pagar y, luego de
ingresar los datos de nuestra tarjeta (de crédito
o prepaga), descargamos los temas.

A continuacion, seleccionamos aquellas canciones
que nos gustan y las incorporamos al carrito

de compras. Incluso, podemos escucharlas durante
30 segundos antes de decidirnos. Asi vamos
incorporando todos los temas.

Este método de obtener musica es legal y es el
futuro que vislumbran las discograficas para su
comercializacion. Para el usuario lo mejor es que
no hace falta comprar un album de varios temas si
sélo nos agradan dos.

Justamente a esto se debe el auge de las tiendas
online. Ademas de 10Musica (www.10musica.com)
podemos encontrar mas, yendo a
www.ubbimusica.com www.bajamusica.com,
bajarmusica.univision.com y
www.virginmedia.com/music, entre otras.
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SI BIEN EL PRECURSOR ES EL WALKMAN, QUE PERMITIA LLEVAR LOS
CASETES A TODOS LADOS, LOS MP3 PLAYERS VAN MAS ALLA, GRACIAS
A SU MENOR TAMANO Y A SU INTEGRACION EN OTROS DISPOSITIVOS.

esde tiempos inmemoriales, el
hombre intentd llevar la musica
consigo. Al principio, fue a tra-
vés de instrumentos rudimenta-
rios, y luego vinieron los mas
elaborados. Pero el gran salto
lleg6 de la mano del reproductor personal de
audio, bautizado como walkman.
A finales de la década de los ‘90, la tecnologia
MP3 comenzaba a presentarse como una seria
opcion para escuchar masica. Era posible obtener
calidad de audio medianamente aceptable con
archivos no muy pesados, y el crecimiento de la
Internet ayudaba a la difusién de la musica. Fue
asi como se desarrollaron los primeros reproduc-
tores portatiles de MP3, los cuales, siguiendo la
linea del tiempo, intentaron ocupar el puesto que
hasta entonces pertenecia al Walkman vy al Dis-
cman. Los primeros equipos (como el MPMan y el
Rio de Creative) eran grandes, pesados y tenian
tan sélo 32 MB de memoria para almacenar la
musica (lo que servia para guardar ocho archivos
de 4 MB en formato MP3, equivalente a unas 8
canciones). Frente a lo que se venia usando, pre-
sentaban varias ventajas:

La guerra del walkman

El walkman, el primer reproductor portatil de musica, tiene una historia
controvertida. Segun los fundadores de Sony, todo nacié una mafnana de
mediados de los afios ‘70, cuando uno de los directivos de la empresa, Akio
Morita, sinti6 la necesidad de escuchar musica sin molestar a los demas,
por lo que desarmé un grabador y le anexé auriculares. Mas creible resulta
la historia de Andreas Pavel, que en el afio 1972 desarrollé un equipo

estéreo portatil que patentd en 1977. Pavel comenzé un proceso legal
contra Sony, que hizo que la empresa le pagara regalias por el invento y,
luego, llegaran a un arreglo extrajudicial por su propiedad intelectual.




Reproductores portatiles

Los reproductores portatiles de CD con capacidad
de leer archivos MP3 no tardaron en aparecer en el
mercado. Su mayor ventaja radicaba en que eran
compatibles con los compact discs de audio
tradicionales y también podian leer CD que tuvieran
archivos MP3. Es decir que su capacidad estaba dada
no sélo por los MP3 que entraran en un CD
(alrededor de 150), sino por la cantidad de CD que
transportaramos. Sus principales desventajas eran su
peso y tamaiio (mayores que el didmetro de un CD),
la escasa duracion de las baterias debido al proceso
mecanico del haz laser, y su fragilidad, porque los
movimientos bruscos o el polvillo los afectaban

sobremanera. Actualmente, se encuentran en desuso.

aooedyf

* EI formato de archivo MP3 puede almacenar
informacion de la cancién, como nombre del tema,
nombre de la banda, autores, afo de grabacion,
nombre del disco, estilo, etc. Esto facilita la catalo-
gacion de la musica y encontrarla cuando se esta
caminando tranquilamente por la calle.

» Cada usuario puede armar sus propias listas de
reproduccion con tan sélo copiar al dispositivo
aquellos archivos MP3 que quiere escuchar.

» Convertir un archivo de Audio CD o un WAV al
formato MP3 es muy sencillo, y las herramientas
son totalmente gratuitas.

 En aquel entonces, el DiscMan (reproductor porta-
til de CD) no era realmente muy comodo. Los prime-
ros reproductores de MP3 si cabian en el bolsillo.
Asi, los amantes de la tecnologia no tardaron en
adoptar estos primeros dispositivos. La industria
rapidamente noté el interés de las personas, y
entonces se comenzaron a desarrollar reproducto-
res de MP3 basados en diferentes tecnologias,
siendo las siguientes las mas populares:

LOS MODELOS QUE TIENEN
MEMORIA EXPANDIBLE PERMITEN
REEMPLAZAR LAS TARJETAS
PARA DISFRUTAR DE TODA
NUESTRA MUSICA FACILMENTE.

REPRODUCTORES CON DISCO DURO

Al mismo tiempo que toda esta tecnologia comen-
zaba a surgir, los tamafnos de los discos duros se
volvian cada vez mas pequefos, hasta que fue
posible insertarlos dentro de un dispositivo portatil
como un reproductor de musica. Estos equipos
ofrecen la principal ventaja de tener mucha capaci-
dad de almacenamiento (en la actualidad, rondan
los 80 GB), pero la desventaja de poseer partes
mecanicas, lo que los vuelve fragiles, algo pesados
y limita la duracién de la bateria.

Por la tecnologia que emplean, son equipos per-
sonales, pero no pensados para usarlos en conti-
nuo movimiento debido al mecanismo lector de
los discos duros magnéticos.

El mayor exponente de este tipo de tecnologia es
el iPod, de Apple.

REPRODUCTORES CON

MEMORIA FLASH

A finales de los ‘90, la memoria Flash comenza-
ba a dar sus primeros pasos en los equipos de
consumo, y los reproductores de MP3 eran, cier-
tamente, aparatos ideales para usar esta tecnolo-

29
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LOS REPRODUCTORES CON DISCO DURO BRINDAN
MUCHA CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO, PERO
CONSUMEN MAS ENERGIA Y SUELEN SER MAS
FRAGILES QUE LOS QUE UTILIZAN MEMORIA FLASH.

gia. En este tipo de dispositivos, es posible borrar y
sobrescribir la memoria cuantas veces se quiera. Las
memorias Flash (pequefas tarjetas de unos pocos
milimetros) son rapidas, livianas y no tienen partes
moviles (por lo que la duracién de la bateria es
mayor), pero en aquel entonces no ofrecian capaci-
dades mayores a 128 MB. Actualmente, son los
equipos mas vendidos en el mundo, y su capacidad
promedio ronda los 2 a 4 GB. Este tipo de almace-
namiento es mas costoso que el utilizado por un
disco duro: como comparacién, podemos decir que
un MP3 con disco duro de 20 GB cuesta lo mismo
que uno con memoria Flash de 1 GB.

¢Cudles son las principales ventajas de estos equi-
pos? Sin dudas, son los mas pequenos de todos;
incluso los teléfonos moviles que tienen reproductor
MP3 usan esta tecnologia.

Pueden usarse en movimiento sin problemas, ya
que al no tener partes mecanicas, no se ven afecta-
dos; y algunos tienen memoria expandible, es decir
que, en vez de tener una tarjeta interna, cabe la
posibilidad de extraer una y reemplazarla por otra,
con lo cual la cantidad de musica que podemos lle-
var con nosotros es casi infinita.
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El Apple Ipod se destaca
por su disefio y por la
facilidad de uso.

Ademas tiene una variada
cantidad de accesorios
exclusivos.

Este dispositivo merece una mencion aparte, en
especial, por ser uno de los culpables de la actual
revolucion de la musica digital.

Para entenderlo mejor, vamos a hacer una breve
descripcion histérica de su desarrollo.El iPod fue
lanzado a principios de 2001 por Apple. Era un
dispositivo basado en un disco rigido y ofrecia la
increible capacidad (en aquel entonces) de 5 GB
para almacenar musica en formato MP3.

Con un disefio simple y elegante, controles
innovadores (la famosa “ruedita” para desplazarse
por los menus fue un invento ingenioso) y
software sumamente sencillo de usar, no tardé en
popularizarse por todo el mundo. Hasta el
momento, se han vendido mas de 100 millones
de iPods, y es el reproductor que mas accesorios
opcionales tiene. Su defecto: no posee radio.




Reproductores portatiles

Crear listas de reproduccion

> '
l‘J *
s el T P
Abrimos el Reproductor de Windows Media (en Para crear una nueva lista, en el panel
este caso, usamos la version 11 que funciona izquierdo, hacemos clic en [Listas de
tanto en XP como en Vista) y hacemos clic reproduccion/Crear lista de reproduccion].
sobre el boton [Biblioteca]. En [Agregados Escribimos el nombre que deseamos darle y
recientemente] tendremos todos los archivos de nos aseguramos de que quede seleccionada
audio actualizados de la carpeta [Mdsica]. en el panel derecho.

De varias carpetas

Para agregar archivos de audio que se encuentran
en otras ubicaciones, debemos oprimir el botén
[Biblioteca] y, luego, [Agregar a la biblioteca...].
Aparecera una pantalla donde veremos las
carpetas supervisadas. Con un clic en [Agregar],
seleccionamos una nueva ubicacion.

En el panel izquierdo, hacemos clic sobre
[Biblioteca]. Tendremos varias opciones. Elegimos
[Género] y seleccionamos los archivos presionando
<Shift> y el mouse. Los arrastramos hacia la
derecha, donde est la lista de reproduccion.

Asi podremos disfrutar de varias
horas de musica ininterrumpida
en la PC.
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Mas opciones

Cuando iniciemos el Reproductor de Windows
Media, encontraremos las listas creadas en el
equipo, en el panel de la izquierda, bajo el
titulo [Listas de reproduccion].

L ] e — i

6

Para almacenar una lista, en el panel de la
derecha, presionamos el boton [Guardar lista
de reproduccion]. Si deseamos conservarla con
otro nombre o en otra ubicacion, hacemos clic
sobre el nombre de la lista y elegimos
[Guardar lista de reproduccion como....

Para abrir una lista de reproduccion guardada
en otra ubicacion, vamos al Escritorio de
Windows, hacemos clic sobre [Inicio] y, luego,
en [Equipo]. Buscamos la carpeta donde esta
la lista y hacemos doble clic sobre ella. Se
abrira el Reproductor de Windows Media y
comenzara la reproduccion.

SI NO VEMOS EL PANEL DERECHO, DEBEMOS HACER CLIC EN EL

ICONO [OPCIONES DE DISENO], EN LA BARRA DE HERRAMIENTAS,
Y SELECCIONAR [MOSTRAR PANEL LISTA]. DESDE ALLl TAMBIEN
PODREMOS ACTIVAR LOS MENUS CLASICOS DEL PROGRAMA.




PARA MODIFICAR ETIQUETAS, AGREGAR LETRAS Y OBTENER INFORMACION SOBRE
LAS PISTAS DESDE INTERNET, UTILIZAREMOS EL REPRODUCTOR DE WINDOWS MEDIA, QUE
PUEDE DESCARGARSE DE WWW.MICROSOFT.COM/WINDOWS/WINDOWSMEDIA/ES.

e ]

Tha & . Para agregar o modificar etiquetas

:_'.-:' (ID TAG), ingresamos en el Reproductor

e S . de Windows Media. En [Biblioteca], hacemos
clic derecho sobre el archivo que deseamos
modificar y elegimos [Editor avanzado de
etiquetas]. Alli podremos definir: intérprete,

album, género, etc.

Desde el mend [Editor avanzado de etiquetas],
podremos agregar letras a los archivos de audio.
En la solapa [Letras], definimos el idioma y el
texto. Presionando el boton [Letra sincronizada],
accedemos a una pantalla donde podremos
ajustarla al tiempo de la pista.

©

Para obtener informacion sobre nuestros
archivos y albumes desde bases de datos de
Internet, vamos a [Biblioteca] y hacemos clic
con el botén derecho del mouse sobre el
archivo de audio. Elegimos [Buscar informacion
del album], y aparecera una ventana que nos
mostrara las coincidencias.
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Editar nuestros MP3

| programa que utilizaremos para mejorar nuestros -
archivos es Audacity (freeware, espanol, 2,6 MB),

que puede descargarse desde: http://audacity.source- * # v )
forge.net. Este programa cuenta con mdultiples opciones y n— I T
permite editar archivos de los siguientes tipos: WAV, AIFF, el e es—

AU, MP3, MP2/MPEG, OGG Vorbis y FLAC. En los siguientes |
ejemplos trabajaremos con archivos MP3.

Una vez que instalamos Audacity, ingresamos
en la aplicacion. Para acceder a un archivo de
audio vamos a [Archivo/Abrir] o presionamos

<Ctrl> + <0>. Para realizar las selecciones
sobre las pistas usamos el mouse. Con
<Ctrl> + <A> podemos marcarla completa.

# o
- e .

' e
=

Vamos a aumentar el volumen. Primero, Para eliminar una seccién del archivo,
realizamos la seleccion sobre la zona que seleccionamos con el mouse la parte que
queremos amplificar y acudimos a deseamos quitar y vamos a [Editar/Borrar] o
[Efecto/Amplificar...]. La pantalla que usamos el atajo <Ctrl> + <K>. Esta opcion
aparece nos propone un valor en dB. puede ser util para eliminar silencios al final
Podemos dejarlo para obtener la maxima del archivo.

amplificacion sin distorsionar.
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HERRAMIENTAS PRINCIPALES DE AUDACITY

CONOZCAMOS LAS PRINCIPALES OPCIONES QUE NOS OFRECE ESTE PROGRAMA.

Volumen de Herramientas de Opciones de deshacer
grabacion (entrada). corte y pegado. y rehacer.

Configuracion de Herramientas
dispositivo de de zoom.
Opciones de entrada y salida.
reproduccion
y grabacion.

Volumen de : E - el Velocidad de”
reproduccion (salida). 3'- : L | la reproduccion.

TR
| TR e
T

UL, Ll e .
mlatnalbl i .| L.iad i

Panel principal: Aqui observamos en En este panel vemos el sector
detalle la pista que tenemos abierta, y seleccionado y su longitud
en el sector izquierdo, sus caracteristicas. (en horas, minutos y segundos).
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Para reducir ruido, seleccionamos con el Para ecualizar, realizamos la seleccion sobre
mouse la zona donde se encuentra y vamos a la pista y vamos a [Efecto/Ecualizacion...].
[Efecto/Reduccion de ruido...]. Utilizamos el Hacemos clic en [Ecualizador grafico] para
perfil de ruido y seleccionamos toda la pista. tener las bandas en forma de controles
Luego, podremos fijar el nivel de reduccion visuales; ademas, podemos trabajar
(dB), suavizado (Hz) y tiempo de ataque. directamente sobre la curva de frecuencia.

= s e

Il

Cuando tenemos inicios o finales muy
abruptos en una pista, podemos utilizar el
efecto [Cross fade in] o [Cross fade out],
seleccionando el principio o el final del tema,
respectivamente. Estos filtros permiten que el
sonido vaya subiendo de a poco o se
desvanezca suavemente.

Para crear una cancion instrumental (la musica
sin la voz), vamos a [Men de pistas] (la flecha
que estd al lado del nombre de la pista) y
elegimos [Dividir pista estéreo]. Seleccionamos
el canal derecho y, luego, [Efecto/Invertir..].

En [Menu de pistas] cambiamos las pistas a
[Mono]. Esto resulta ideal para hacer karaoke.

PARA TENER EN CUENTA

SI QUEREMOS DESHACER UN EFECTO, PRESIONAMOS
<CTRL> + < Z>; PARA REHACERLO, <CTRL> + <Y>; Y PARA
REPETIR EL ULTIMO EFECTO, <CTRL> + <R>.




Reproductores portatiles

: - - = - - : iy Si queremos exportar los
=i ]I archivos editados a
formato MP3 (en caso de
" que estén en otro),
sl debemos descargar Lame
MP3 Encoder desde:

" i http://audacity.sourceforg
e.net/download/

windows. Bajamos el

| archivo, lo
it e i g descomprimimos y lo
guardamos en una
carpeta. Cuando vayamos
L]

|

! a [Archivo/Exportar...],
nos pedira su ubicacion
(de extension DLL).

S

s = Ecualizacién

e, . P

Para reducir el tamafo de los archivos,
podremos reducir el bit rate, o tasa de
transferencia (expresada en kbps). Esto se
logra yendo a [Archivo/Exportar.../Options].
En [Quality] elegimos el valor deseado.

EJEMPLOS DE BIT RATE

96 kbps Radio FM 2 MB
128 kbps Uno de los bit rates mas utilizados, cercano a la calidad de un CD 2,7 MB
192 kbps Con esta tasa, el oido humano no nota diferencia con un CD 4 MB
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Placas de sonido

UN ASPECTO QUE NO DEBEMOS DESCUIDAR EN NUESTRA PC ES EL HARDWARE
DE AUDIO QUE POSEE. AQUIi CONOCEREMOS MAS ACERCA DE LAS PLACAS DE

SONIDO Y SUS CARACTERISTICAS.

as primeras placas de sonido se presentaron como
tarjetas de expansién para las PCs, que, original-
mente, contaban con un parlante (speaker) incor-
porado en el gabinete para reproducir sonidos de
juegos y programas. Posteriormente, en la década
del ‘90, se estandarizaron las tarjetas con sonido
estéreo, conectadas en el slot ISA. Estas placas dejaron de
tener vigencia, porque los equipos modernos ya no cuentan
con este slot, que fue reemplazado por los PCI.
En la actualidad, podemos encontrar placas con conexién PCl,
PCMCIA o externas (conexion USB o Firewire), que pueden lle-
gar a reproducir sonido digital de alta definicién: 5.1, 7.1y 8.1
canales (ver pag. 71).
Para lograr una completa experiencia de sonido no hay que
dejar de tener muy en cuenta los altavoces, en lo que respec-
ta tanto a sus caracteristicas como a su calidad. De nada sirve
tener una placa de sonido de alta gama si nuestro juego de
parlantes no puede entregar potencia ni calidad acordes.
Un aspecto que debemos considerar a la hora de actualizar la
placa de sonido es que traiga controladores apropiados y sea
compatible con nuestro sistema operativo.
Dentro de las multiples opciones que nos brinda una placa de
este tipo se destacan: musica, peliculas y juegos.

MUSICA

Los CDs de audio utilizan una frecuencia de 44,1 KHz y 16 bits.
Para escucharlos, basta con cualquiera de las placas de sonido
genéricas del mercado. Pero si queremos obtener una mejor
calidad, necesitamos una placa de 24 bits, que realza el sonido
de archivos de audio comprimido (MP3). Estos modelos son
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Las placas con conexion
USB brindan la posibilidad
de conectarlas en
distintos equipos

con gran
facilidad.

Las placas que incluyen el
logo de THX cumplen con

todas las condiciones de
calidad para brindar el mejor
sonido en las peliculas.

recomendables para los DVD-A (DVD de audio), ya que pueden
utilizar frecuencias de 48 KHz y 96 KHz, y compresores AC3.

PELICULAS

Si bien es posible ver y escuchar peliculas en DVD utilizando
placas de gama baja, para tener una experiencia de cine en
casa es recomendable estar equipados con dispositivos de
sonido que sean compatibles con las tecnologias mas usadas
en el mercado actualmente.

Dolby Surround y Dolby Pro Logic fueron revolucionarios en el soni-
do envolvente en la década del ‘80. El sonido Dolby Digital es el que
se utiliza actualmente para sonido 5.1 de DVD.

DTS es un sistema de sonido digital que maneja 6 canales (sonido
5.1) en forma independiente (partiendo de una sefal comprimida).
Se utiliza en algunas peliculas de DVD, dado que cuenta con una
calidad de sonido superior. Esta tecnologia puede manejar hasta 8
canales independientes (sonido 7.1).

Para utilizar esta opcion, la placa de sonido debe codificar los soni-
dos en formato digital DTS y enviar la sefal a otro dispositivo de
salida mediante las salidas S/PDIF (coaxial o digital).



Placas de sonido

LAS PLACAS ACTUALES DE GAMA ALTA
POSEEN CONECTORES DE DIVERSOS TIPOS,
COMO ESTE MODELO EXTERNO, QUE
INCLUYE SALIDA OPTICA DIGITAL.

Podemos encontrar dispositivos
externos que nos permitiran
conectar placas de sonido
analdgicas con un sistema de sonido
que cuente con opciones DTS.

JUEGOS

El sonido 3D nos permite sumergirnos en los juegos con
mayor realismo. El estandar A3D es uno de los primeros que
nos brind6 sonido volumétrico en este tipo de programas.
DirectSound3D ofrece caracteristicas de audio 3D y esta inte-
grado a DirectX Audio (aplicacién distribuida en conjunto con
el paquete de DirectX para Windows).

Las placas con soporte EAX permiten lograr un sonido ambiente
totalmente envolvente, analizando la distancia que separa al origen
del sonido, de la persona que esta frente a la computadora jugando.
Otras caracteristicas destacadas de esta tecnologia son:

* 128 voces, que integran todos los elementos del juego.
 Obstruccion del ruido del entorno.

En la actualidad, se pueden encontrar placas que presentan
aceleracion EAX ADVANCED HD™ 5.0.
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Consejos de compra

40

TANTO SI SE DANO LA PLACA ONBOARD COMO SI VAMOS A COMPRAR UNA

NUEVA PC, VEAMOS TODO LO QUE DEBEMOS CONSIDERAR A LA HORA DE

ELEGIR NUESTRA PLACA DE SONIDO.

uando nos enfrentemos con la
necesidad de elegir una placa
de sonido para nuestro equipo,
deberemos tener en cuenta el
uso que le vamos a dar y los
recursos econémicos con los
que contamos. Ademads, sera preciso evaluar las
caracteristicas de nuestro motherboard, ya que
en muchos casos puede ser suficiente con la
opcién de sonido que viene incorporada.
Si somos usuarios hogarefos y utilizamos la PC
para escuchar musica, disfrutar de juegos senci-
llos y reproducir sonidos de Windows, bastara
con la placa de sonido que estd integrada en la
mayoria de los motherboards modernos de gama
baja, con 16 bits y sonido 5.1 0 7.1.
Las placas de sonido PCI de gama baja 5.1 son
una alternativa econdémica para motherboards
antiguos que presentaban sonido de dos cana-
les, o cuando la placa integrada deja de funcio-
nar correctamente o tiene algun defecto.
Si nuestras exigencias son mayores, en los
motherboards de gama alta podremos tener
caracteristicas de audio de alta calidad y 8.1
canales, salida coaxial y éptica S/PDIF.
Si nuestra pasion son los juegos, deberemos bus-
car una placa de sonido PCl que acomparne a las
imagenes, para otorgarles realismo con sonido
envolvente. Es imprescindible que tenga compa-
tibilidad con EAX, A3D vy DirectSound, para
poder utilizar todas las caracteristicas de audio
que incorporan los juegos modernos.

SI SOMOS USUARIOS
HOGARENOS, BASTARA CON LA
PLACA DE SONIDO QUE ESTA
INTEGRADA EN LA MAYORIA DE
LOS MOTHERBOARDS CON

16 BITS Y SONIDO 5.1 O 7.1.

Para sacar el maximo provecho de nuestros
DVDs, debemos asegurarnos de contar con una
placa de sonido que pueda trabajar al menos con
48 KHz 0 96 KHz, ya que hay DVDs que incluyen
pistas de audio comprimidas en esta frecuencia y
salida 5.1 o 7.1 y S/PDIF. Ademas, debe incluir
DTS, Dolby digital y certificacion THX. También
podemos elegir una placa que posea control
remoto, para mayor comodidad.

Si buscamos placas de audio semiprofesionales,
encontramos caracteristicas destacadas, como
mejor terminacién, 24 bits a 96 KHz, conectores
bafados en oro, salidas analdgicas y digitales.

Si somos profesionales del mundo del audio,
podremos optar por dispositivos de sonido exter-
nos o placas PCI con panel de controles de audio
frontal (para colocar en la bahia de 51/4).

En caso de que tengamos una computadora por-
tatil y queramos mejorar sus caracteristicas de
sonido, sera conveniente recurrir a placas
PCMCIA, USB o Firewire.

Dentro de las placas
PCMCIA, podemos
encontrar opciones de
gama media-alta, con

24 bits.

sonido de alta calidad de



Del estéreo al sonido 3D

Del estéreo
al sonido 3D

CONOZCAMOS UN POCO MAS LAS NUEVAS TENDENCIAS SOBRE SONIDO
QUE VAN A SORPRENDERNOS EN POCOS ANOS.

i bien los seres humanos disponemos EL SONIDO HOLOFONlCO FUE

de dos oidos, y el sonido en estéreo

deberia de ser mas que suficiente UTILIZADO POR PINK FLOYD EN EL
cuando escuchamos musica con auri- ALBUM “THE FINAL CUT". LA

culares, lo cierto es que, en otras situa-

ciones (por ejemplo, cuando escuchamos el audio de TECN'CA LA PATENTO EL ITALIANO
una pelicula en el cine o en casa), este tipo de soni- UMBERTO MAGGI EN 1983

do no termina de convencernos de que lo que suce-
de frente a nuestros ojos es “real”. Por eso, en la
busqueda de aumentar la experiencia de realidad
cuando se mira una pelicula, la industria del cine se
encarg6 de “empujar” la tecnologia de audio del
estéreo, a los formatos denominados multicanal.

El sonido envolvente se logra por medio de la adicion
de maés parlantes alrededor del oyente. Tipicamente,
se dispone de tres altavoces en frente del oyente, y
dos a sus espaldas. Dos de los tres parlantes delante-
ros (dispuestos en configuracion estéreo tradicional)
se encargan de presentar los sonidos que se suceden
en el cuadro de la imagen. El tercer parlante central
emite las voces y todo lo que deba ser escuchado
“fuerte y claro” al frente del oyente. También suele
utilizarse un reforzador de graves para aumentar la
sensacion de “realismo” de la imagen, al generar
vibraciones acusticas de mayor intensidad. Finalmen-
te, los dos altavoces traseros (dispuestos, también,

Es posible escuchar demostraciones
de sonido envolvente en el sitio
web de Dolby, en www.dolby.com/

consumer/popup_headphone/. Si
queremos disfrutar del sonido 3D,
nada mejor que colocarnos los
auriculares e ir a www.holophonic.ch/
test.php o a www.audioinpo.com.
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Esquema de distribucion de un sistema de sonido envolvente 5.1. El parlante de
graves puede ubicarse indistintamente en cualquier lugar de la sala.

Decodificador

Amplificador

y

Frontal
izquierdo

Frontal
central
—

Trasero
izquierdo

>

7).

Frontal
derecho

Trasero
derecho

El sonido 5.1 cuenta con seis canales
de sonido independientes. Al
conectarlo con un sistema de
altavoces, tendremos: dos parlantes
delanteros (izquierdo y derecho), uno
delantero central, dos traseros
(izquierdo y derecho) y un subwoofer

para los graves. El sistema 7.1 agrega
dos parlantes laterales (izquierdo y
derecho), y en el 8.1 se incorpora un
parlante central trasero.
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TAMBIEN HAY SISTEMAS DE SONIDO 6.2:
EN ESTE CASO EL DISPOSITIVO CUENTA
CON SEIS CANALES INDEPENDIENTES Y
DOS DEDICADOS A LOS GRAVES.

en configuracion estéreo) se ocupan de reproducir todos los
sonidos que se suceden fuera del cuadro. Asi, todos, en con-
junto, envuelven al oyente y aumentan la sensacién de realis-
mo de la pelicula.

SONIDO TRIDIMENSIONAL

Hace muchos anos que se viene experimentando en el sonido 3D
o sonido holofénico. ¢ Pero qué es realmente? La holofonia es un
sistema de grabacion de audio que funciona con el mismo prin-
cipio que la holografia (técnica fotogréfica basada en el empleo
de la luz producida por un laser; a través de una serie de proce-
s0s, con una placa iluminada con dicho laser, se forma una ima-
gen tridimensional de un objeto original), con la excepcion de
que esas aplicaciones se proyectan al mundo del sonido.

Para obtener resultados realistas, los investigadores desarrollaron
un sistema de grabacion que tenia como base una simulacién de
una cabeza humana con micréfonos. En ella, en la posicion donde
estan nuestros oidos, se colocan los micréfonos necesarios.
Entonces, se graba el sonido tal y como llegaria realmente a nue-
stros 6rganos auditivos. De esta forma, a la hora de reproducir-
lo, el audio parece rodearnos literalmente.

La principal barrera que tiene el sonido 3D actualmente es que
solo puede percibirse con auriculares.



Del estéreo al sonido 3D

MUsica en toda

la casa

En primer lugar, conectamos el transmisor FM
al puerto USB de nuestra PC y lo encendemos.
Luego, es cuestion de elegir una frecuencia

que no tenga interferencias; en algunos equipos
podemos grabarla como predefinida.

Conectamos el extremo del cable que posee

el transmisor a la salida de audio del gabinete.
En caso de que el cable sea corto, podemos
enchufarlo a la salida del altavoz, aunque esta
opcion no es la mas conveniente.

En la PC, abrimos la carpeta que contiene los
MP3 y hacemos que se ejecuten. Si tenemos
creada una lista de reproduccion (como vimos
anteriormente), mejor an.
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A LA HORA DE COMPRAR UN TRANSMISOR FM, DEBEMOS
SABER SI CARGA A TRAVES DEL PUERTO USB O SI
NECESARIAMENTE DEBE USAR BATERIAS, LA CANTIDAD DE
FRECUENCIAS QUE ADMITE Y SU ALCANCE (POR LO GENERAL,
NO SUPERAN LOS 20 METROS). PARA OBTENER MAS DATOS,

PODEMOS IR A WWW.BELKIN.COM/ES/TUNECAST3. =

Ahora vamos a escuchar la musica de la PC

en el minicomponente. Para hacerlo, lo
encendemos y sintonizamos la misma frecuencia
que elegimos en el transmisor.

b 100 _
preerrey L LI EE AL g

Si notamos mucha interferencia, podemos
modificar la frecuencia del transmisor y
resintonizar el minicomponente. Repetimos

el procedimiento en el resto de los equipos de
musica o radiorrelojes.

e

Si conectamos el micréfono a la PC, podremos
sentirnos locutores de radio por un rato.
Precisamente, en el capitulo 6 veremos como
crear una emisora y automatizarla utilizando
ZaraRadio, un fabuloso freeware.
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A CONTINUACION VEREMOS COMO SUBIR NUESTROS TEMAS PREFERIDOS A INTERNET, PARA
QUE NOSOTROS Y NUESTROS AMIGOS PODAMOS ESCUCHARLOS DIRECTAMENTE ONLINE.

MediaMantor

AUL YOUR MUSIC, ANYWHERE DN FRARTH

TE. ur £
™y

.

MediaMaster es un sitio de Internet que permite

almacenar musica digital online y crear listas de Para registrarnos en MediaMaster, hacemos
reproduccién para escucharlas desde distintos clic en [SIGN-UP]. Accedemos a una pantalla
equipos o compartirlas con otras personas. donde debemos ingresar nuestros datos.
Este software cuenta con importantes ventajas, Luego, nos llegara un e-mail, con un link al

como: acceso desde cualquier equipo del mundo que tendremos que acceder para confirmar
que se conecte a Internet, ingreso desde dispositivos nuestro registro.

multimedia, almacenamiento seguro, estaciones de
radio basadas en listas de reproduccion, etc.
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Al ingresar por primera vez, se nos ofrecera La siguiente pantalla nos permite subir los archivos

instalar Java si no lo tenemos (se baja en forma de audio. Presionamos en [Browse] para escoger la

gratuita de Internet). Cuando accedemos al ubicacion. Una vez elegido el archivo, lo

servicio, aparece una pantalla que presenta seleccionamos y hacemos clic en [SMART

opciones; elegimos [Import Your Music]. UPLOAD]. Para seleccionar varios, utilizamos el
mouse Y las teclas <Shift> o <Ctrl>.
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Las pistas agregadas pueden ser Para publicar las listas en nuestro blog o en un
clasificadas en pantalla por: album, sitio web, podemos ir a [PUBLISH/Embed
artista, fecha y duracion, entre otras Widget]. Se abre una ventana que nos permite
opciones. Accediendo a la lista creada, elegir desde donde comienza la reproduccion y
podremos modificar el orden de los nos ofrece el cédigo HTML, para agregar a
temas y editar opciones. nuestro blog o sitio.
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Para crear una radio, vamos a [PUBLISH/Radio Para compartir con amigos, vamos al boton
Station]. Podemos copiar codigo HTML y elegir el [My Friends]. En la nueva pantalla escribimos
reproductor [iTunes/Winamp] o [Windows Media la direccion de correo del invitado en [Email
Player]. Tenemos la opcion de agregar albumes a address] y un texto con la invitacion en
nuestra radio yendo a [My Library] y haciendo clic [Message (Optional)]. De esta manera, le
con el botdn derecho del mouse sobre la caratula, llegara un e-mail con la invitacion y el link
donde eligimos [Add to My Radio]. para acceder a nuestra musica.

EXISTEN OTROS SITIOS SIMILARES PARA ALMACENAR
NUESTROS TEMAS ONLINE, ENTRE ELLOS, MP3TUNES
(WWW.MP3TUNES.COM) Y WALABAY

(WWW.WALABAY.COM), QUE INCLUYE TAMBIEN
LA POSIBILIDAD DE ACCEDER DESDE EL MOVIL.




PREPARAR UNA SELECCION DE TEMAS EN CD PUEDE SER MUY UTIL PARA LLEVARLOS A
FIESTAS, REUNIONES O ESCUCHARLOS EN UN REPRODUCTOR PORTATIL.

e

] L | Tt e | e

%) e [ T | e | |

il
W -
" b v
v Fauta i 1

e Lt

mamcmer O

o i i e e m——t

En la misma solapa, podremos incluir: titulo,
artista, copyright, productor, fecha y
comentarios. Hacemos clic en el boton
[Nuevo] para comenzar la compilacion. El
boton [Abrir] se utiliza sélo en caso de que
necesitemos abrir compilaciones guardadas
con anterioridad.

Ingresamos en Nero Burning ROM y elegimos
[CD de Audio]. Si marcamos [Normalizar
todos los archivos de audio], todas las pistas
se grabaran al mismo nivel de volumen.
Seleccionando [Sin pausa entre pistas],
eliminamos el espacio entre las canciones
(sin silencios entre cada una).

Para crear el compilado utilizaremos el
programa Nero. Este software acompania, en
distintos tipos de distribuciones, a la mayoria
de las grabadoras de CD/DVD.

En la guia utilizamos la version 7 de este
paquete de grabacion. Entre las opciones
que brinda la version completa, tenemos:
grabacion de CD/DVD (datos, audio, video,
multimedia), diagramador de etiquetas,
aplicaciones de audio y video, utilidades para
realizar backup y reproductores.

La version de evaluacion del programa puede
descargarse desde: www.nero.com. Tengamos
presente también que es el programa que
habitualmente acompafia a las grabadoras
de CD/DVD al adquirirlas.

Una vez que elegimos crear una nueva
compilacion, nos encontramos con el espacio
para colocar las pistas de audio y el explorador
de archivos. En esa ventana nos desplazamos
por las carpetas hasta llegar a la ubicacion
donde se encuentran los archivos de audio
(MP3 0 WAV).
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PARA CDS DE AUDIO, ES RECOMENDABLE SIEMPRE
TENER MARCADA LA OPCION [FINALIZAR DISCO].

ESTO ASEGURA MAXIMA COMPATIBILIDAD EN
TODOS LOS EQUIPOS DE AUDIO.
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Seleccionamos los archivos y los arrastramos
con el mouse sobre el espacio de la
compilacion. Nero realiza una comprobacion
para verificar que sean archivos de audio
validos y los ordena por el nombre
correspondiente.

Podemos modificar el orden de las pistas,
arrastrandolas con el mouse para cambiar su
ubicacion, o haciendo clic sobre [Titulo] o
[Duracién], para ordenarlas por cada uno de
estos criterios.

En la vista aparecen el nimero de orden, el
titulo, la duracion y la pausa entre pistas. En la
parte inferior tenemos el tiempo total, que
figura en color verde; si lo superamos, el
excedente se marca en rojo.

Seleccionando una pista y haciendo clic sobre el
botén [Editar...], accedemos a la aplicacion Nero
WaveEditor. Hacemos clic sobre [Herramientas/
Ecualizador...] para acceder a las opciones que
permiten ajustar las bandas de ecualizacion,
graves y agudos. Desde [Archivo/Guardar],
salvamos los cambios.



Del estéreo al sonido 3D

O

Insertamos un CD-R en la grabadora. Regresamos
a Nero y hacemos clic sobre el boton [Grabar]
para acceder a la ventana de grabacion. Yendo a
[Info. de disco], podremos verificar su capacidad y
saber si no ha sido utilizado anteriormente.

@

Definimos las opciones de la grabacion:
velocidad, cantidad de copias, proteccion de
buffer, etc..

Una vez determinados estos parametros, hacemos
clic en el boton [Grabar].

10,

Si activamos la medicion de velocidad, primero se
calculara la velocidad maxima con la que pueden
grabar el equipo y el CD-R. Al activar la
simulacion, se realizara una prueba de copia para
evitar errores y, luego, comenzara la grabacion.

AL ACTIVAR LA OPCION [PROTECCION CONTRA INSUF. DATOS],
NERO UTILIZARA UNA CACHE PARA ALMACENAR INFORMACION,

Y EVITARA QUE EXISTA UNA DISCONTINUIDAD EN LA
TRANSFERENCIA DE DATOS ENTRE LA PC Y LA GRABADORA.

49



1.MUSICA

En esta pantalla podemos marcar la opcién
[Apagar el PC automaticamente al terminar] y/o
[Verificar los datos grabados] (recomendado).
Ademas, es posible detener la grabacion con
[Cancelar], pero si el proceso comenzd a quemar
el CD-R, es muy probable que quede inservible.

El proceso de grabacién puede demorar entre
5y 15 minutos, dependiendo del CD-R
utilizado y de la velocidad de la maquina. Al
finalizar, se efectuara la verificacion de los
datos grabados (si lo habilitamos) y se

s mostrara un aviso con la confirmacion o con
el error, si se produjo alguna falla.

[ W e i

Hacemos clic en [Archivo/Imprimir portada de
disco...]. Vamos a la solapa [Audio], elegimos la
opcion de nuestro gusto y presionamos [Aceptar].
Se abrira la aplicacion Nero CoverDesigner, con la
cual podremos disefiar la tapa y la etiqueta de
nuestra compilacion.

CUANDO UTILIZAMOS LA GRABACION CON EL METODO DISC AT
ONCE, ESTAMOS CERRANDO EL DISCO, DE MODO QUE NO SE

PODRA AGREGAR MAS INFORMACION, PERO PODRA SER LEIDO
SIN PROBLEMAS POR OTROS EQUIPOS Y DISPOSITIVOS.
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Crear musica con la PC

Crear musica
con la PC

ADEMAS DE USAR LA COMPUTADORA PARA DESCARGAR MP3,
EDITARLOS Y REPRODUCIRLOS, TAMBIEN PODEMOS RECURRIR A ELLA
PARA CREAR MUSICA FACILMENTE.

n los dltimos anos, la PC se ha converti-
do en una herramienta indispensable a la
hora de hacer musica. Sus usos y aplica-
ciones pueden ser multiples y variados,
pero podemos dividirlos en dos gran-
des grupos: la PC como herramienta de
secuenciacion y la PC como generador de sonidos.
La secuenciacion es el proceso de estructuracion de
una canciéon. Un secuenciador es, basicamente, un
sistema que nos permite grabar una ejecucion de
notas musicales y editarlas, modificarlas y acomodar-
las hasta llegar a tener un patron de la cancion
completa. Por lo general, en los secuenciadores se

Los archivos MIDI no son grabaciones de audio,
sino archivos de datos que contienen informacién
sobre notas musicales, su ejecucion, el tempo de la
cancién, etc. Un archivo MIDI por si solo no genera
ningun tipo de sonido. Para escuchar la ejecucién,
es requerimiento obligado “conectarlo” a un
generador de sonidos (como un sintetizador o un
reproductor de muestras). Todos los sistemas
operativos actuales poseen un generador de
sonidos interno para que podamos escuchar
ejecuciones almacenadas en archivos MIDI.

Los archivos MIDI son muy versatiles, porque
podemos editarlos “nota por nota” luego de haber
grabado una ejecucién.. Todo esto no podemos
hacerlo con los archivos de audio, ya que son
simples grabaciones de lo que sucede en el mundo
real. Pero ambos se complementan: podemos crear
todos los instrumentos de una cancién como
archivos MIDI y luego grabar las voces en archivos
de audio (no hay forma de almacenar sonidos
reales en un archivo MIDI).

trabaja por pistas, cada una de las cuales corresponde a un instru-
mento ejecutado en la cancién. Los secuenciadores modernos per-
miten utilizar un nimero muy alto de pistas (mas de 100, si nues-
tra cancion lo requiere), y éstas pueden contener informacion en
formato de audio o MIDI (ver Glosario).

Ademés, la PC también puede utilizarse como un generador de
sonidos. Es posible encontrar infinidad de herramientas para produ-
cir un abanico sumamente amplio de sonidos: desde un sintetiza-
dor Moog de los afios ‘70, hasta una guitarra de 12 cuerdas, pasan-
do por baterias, pads y efectos ambientales; practicamente todo
puede generarse por computadora. Existen varias técnicas y tecno-
logias que permiten obtener este tipo de sonidos (como sintetiza-
dores, reproductores de muestras, bucles, etc.), algunas de las cua-
les son més efectivas que otras a la hora de crear sonidos “simila-
res a los del mundo real”.

Finalmente, es importante destacar que la PC sirve como herra-
mienta para crear cualquier estilo de musica. Existe la creencia
popular de que la computadora solo sirve para hacer musica elec-
trénica, y eso no es verdad. De hecho, es altamente probable que
todos los &lbumes que se producen en la actualidad hayan sido gra-
bados y arreglados usando una computadora.

Aqui vemos un archivo MIDI que contiene la
ejecucion de una secuencia de notas.
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Dispositivos para crear musica

CONTROLADOR MIDI M-AUDIO

Este controlador MIDI con forma de
teclado nos permitird secuenciar notas
con facilidad. Ademas, posee
controladores rotatorios, para manejar
los parametros de nuestros programas y

plugins con suma facilidad. Se conecta
directamente por el puerto USB a la PC.

MICROFONO CONDENSADOR USB

A la hora de grabar voces e instrumentos
acusticos con calidad, necesitaremos un
microfono con tecnologia de condensador
(la misma utilizada en los grandes estudios).
Samson ofrece varias opciones accesibles
(menos de U$S 100) que se conectan
directamente al puerto USB de la PC para
obtener una méaxima calidad.

MONITORES DE ESTUDIO

Los productores musicales no utilizan altavoces
“comunes” para grabar musica, sino monitores
de estudio. Basicamente, son parlantes de
altisima calidad que intentan modificar lo menos
posible el sonido emitido (poseen una respuesta
“plana” para todas las frecuencias audibles). S
nuestra intencion es hacer musica “en serio”,

debemos contemplar la adquisicion de este tipo
de parlantes para asegurarnos de que nuestra
musica suene bien en todos lados.
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Crear musica con la PC

PLACA DE SONIDO MULTIPISTA USB

Si queremos grabar varios instrumentos en forma
simultanea, debemos contemplar la adquisicion de
una placa de sonido multipista. La Maya USB
posee cuatro entradas y cuatro salidas
independientes. Se conecta al

puerto USB del equipo y es

muy facil de usar.

INTERFAZ MIDI USB

Si ya tenemos un viejo teclado sintetizador y éste
posee conectores MIDI, podemos utilizarlo como
controlador MIDI de la PC por medio de una
interfaz MIDI USB.

MEZCLADORA DE
OCHO CANALES

La mezcladora (mixer) nos permitirad conectar
multiples microfonos a las entradas de la placa de
sonido. Si queremos grabar muchos instrumentos
a la vez, debemos contemplar la compra de una
mezcladora, ya que las entradas de audio de las
placas de sonido, en general, no ofrecen las
herramientas suficientes para capturar audio
directamente de un micréfono con buen nivel.
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S| TODAVIA CREEMOS QUE ESTA ES UNA TAREA RESERVADA SOLO PARA EXPERTOS, NO
DEJEMOS DE SEGUIR ESTOS SENCILLOS PASOS.
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Seleccionamos la herramienta de dibujo (Draw
Tool). Hacemos clic sobre la pista nimero 5 y
presionamos la tecla <F2> para renombrarla.
Repetimos este paso en todas las pistas, para
ponerles nombres mas sencillos de entender.
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En la pista 7 dibujamos un solo blogue de bajo.
Entonces, nos acercamos con la herramienta de
Zoom. Seleccionamos el lapiz (<Ctrl> + <D>),
nos posicionamos al final del blogue y lo
acortamos a la mitad de su longitud original.
Luego lo seleccionamos (haciendo clic sobre el),
lo copiamos en el Portapapeles (<Ctrl> + <C>)
y pegamos una copia justo a continuacion, para
extender su duracion.

[N

Con la herramienta de dibujo seleccionada, vamos
a trazar unos cuantos blogues ritmicos en las
pistas 4 y 5 de nuestro proyecto; cuatro compases
seran mas que suficientes. A continuacion,
presionamos [Play] para escuchar el loop.

jEsto es sdlo el comienzo! Ahora es cuestion de
ponernos a jugar con los loops melddicos para que
nuestra cancion comience a tener un poco mas de
forma. Recordemos que tenemos una pista de
audio entera para grabar lo que necesitemos
desde la entrada de audio. Grabar una voz o un
instrumento "del mundo real" le dara un nuevo
color a nuestra produccion.




Mdsica en el coche

MUsica en el coche

LOS AUTOESTEREOS NO SE QUEDAN ATRAS EN CUANTO A AVANCES
TECNOLOGICOS, E INCLUYEN CONECTIVIDAD INALAMBRICA, USB Y DISCOS DUROS.

as innovaciones también llegaron a los estéreos de los

automoviles. A tono con la integracion con otros dis-

positivos, estos equipos comenzaron a incorporar inte-

resantes funciones, como varias formas de conectivi-

dad (algunas inalambricas), versatilidad en cuanto a
los soportes y formatos que reconocen, y mucho més.

Una de las empresas pioneras del mercado presenté un innovador
reproductor de musica para el automovil, que, como destacada
novedad, incorpora un disco duro de 10 GB, que permite almace-
nar hasta 200 CDs de audio en formato digital. Ademas, posee un
sistema de reconocimiento de pistas y CDs completos (Music

Glosario

Este equipo se
destaca por
reconocer archivos
MP3 y VAW, y por su
versatilidad: posee
conector USB, lee
tarjetas SD y tiene
Bluetooth.

Recognition Service), utilizando una base datos de 13 millones de
canciones. También hay otros modelos, como algunos reproducto-
res de MP3, que incorporan una memoria flash interna de 1 0 2 GB.

Mas faciles de encontrar hoy en dia son los equipos para autos que
incluyen un puerto USB al que podemos conectar el reproductor de
MP3 portatil para escuchar las canciones en los parlantes (o boci-
nas) del coche. Aunque original, la idea dista de ser del todo prac-
tica, por lo que otros modelos incorporaron lectores de tarjetas de
memoria flash (las que usan los MP3 players y camaras digitales).
De esta manera, podremos grabar en dicha memoria nuestra musi-
ca e insertarla en la ranura del autoestéreo para escucharla.

Los equipos integrados son la estrella de la nueva
generacion de estéreos: interactian con el celular y el GPS,
y reproducen video.
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SIN CABLES

Una opcion practica es la incorporacion de Bluetooth y WiFi (ver Glosario). A
través de este tipo de conexiones inalambricas, podremos recibir musica no
solo de un MP3 que posea esta tecnologia, sino también de un teléfono celu-
lar o de una laptop. Pero lo verdaderamente novedoso sera cuando las redes
inaldmbricas estén tan extendidas, que podamos ir escuchando nuestra musi-
ca almacenada en Internet.

PARA TODOS LOS GUSTOS

Los equipos mas modernos no sélo cuentan con un pequeno display: algu-
nos también tienen una pantalla LCD que permite ver informacién adicional
sobre el tema que escuchamos o, incluso, videos. Seguramente, estos equi-
pos van a popularizarse en los proximos afios. Otros también incorporan un

Muchos de los equipos actuales poseen RDS (Radio Data
Signal), un sistema con el que es posible no sélo escuchar
nuestra emisora preferida, sino también recibir datos
adicionales de ella.

Por lo general, en el display puede aparecer el nombre de la
emisora, el tema que esta sonando y el intérprete, aunque
hay radios que incorporaron los datos del clima, el estado del

transito e, incluso, publicidad.
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Existen varios fabricantes

de autoestéreos, entre ellos
Sony, Pioneer, JVC, Panasonic,
Kenwood y Blaupunkt.

navegador GPS (Global Position System), que per-
mite orientarnos a través de un mapa precargado
y monitoriza nuestra posicion por satélite.
Algunos modelos son curiosos, como uno que
posee un display desmontable que puede usarse
como reproductor MP3 portatil. Otros permiten
grabar los CDs o la radio que escuchamos en una
tarjeta de memoria que insertemos.

En los proximos afos veremos aparecer autoesté-
reos con la sigla DAB (Digital Audio Broadcas-
ting), lo que significa que podran sintonizar radios
digitales y aprovechar todas sus ventajas en cuan-
to a calidad de sonido.




